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Sve pocinje s 400 kg pijeska kojim se stvara okruzenje unutar kojeg ce se

odvijati cijeli dozivljaj. Nakon toga se sve seli u digitalni svijet.

suradnji s kreativnom agencijom POL
iz Osla te nizozemskom produkcij-
skom ku¢om MediaMonks stvorio je-
dinstven dozivljaj koji ¢e zaljubljenike
u automobile ponovno vratiti u pje-
scanik kako bi uzivali u neponovljivom
iskustvu voznje Audija Q5, ali ovaj put
u virtualnoj stvarnosti. Kombinacijom
fizicke instalacije s virtualnom stvar-
noscu kupcima se nudi voznja Audija
Q5 na testnoj ruti koju ¢e sami izraditi
u pjes¢anom modelu.

SandBox 2.0 je projekt koji je zapoceo
s 400 kilograma pijeska kojim se stva-
ra zeljeno okruzenje koje se potom di-
gitalizira. Ovaj se proces izvodi uz po-
mo¢ Kinect kamere i HTC Vive Light-
house tracking sustava koji s 200.000
mjernih  tocaka trodimenzionalno
skeniraju pjescanik. Prostor se "bom-
bardira" infracrvenim svjetlom, a zra-
ke koje se odbijaju hvata Kinect kame-
ra i mjeri udaljenost s koje se odbija
svaka pojedina zraka. Na taj se nacin
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dobiva vrlo precizna trodimenzio-
nalna mreza tocaka koja se nakon
toga pretvara u 3D model pjescani-
ka koji se uvodi u virtualnu stvarnost
gdje se kreira cijeli dozivljaj.

Kad stavite naocale za virtualnu
stvarnost ne vidite samo unutras-
njost Audija Q5 veci cijelo okruzenje
do najsitnijeg detalja. Mozete ra-
zgledati objekte i zaviriti iza njih, Sto
vas uvodi u potpuno novi svijet. "Za-
nimljivo je gledati reakcije ljudi kad
to iskuse prvi put", objasnjava Tom
Eriksen, kreativni direktor u agenciji
MediaMonks. "Da biste kreirali pra-
vo iskustvo voznje u virtualnoj stvar-
nosti nije dovoljno imati samo vizu-
alni dio vec i sve ostale aspekte kao
Sto je osjecaj na upravljacu te zvuk.
U ovom slu¢aju koristili smo stvarni
zvuk Audija Q5 koji nas programski
sustav transformira u trodimenzio-
nalni zvuk ovisno o poziciji vozaca",
istice Eriksen. S obzirom na ugled

koji Audi ima u automobilskom svi-
jetu, bilo je nuzno u ovom pionir-
skom projektu ostvariti isti premi-
um osjecaj kvalitete i superiorne
tehnologije kakav je i u stvarnom
automobilu.

SandBox projekt je iz Norveske kre-
nuo na svjetsku turneju po Europi i
Sjedinjenim Drzavama, a samo je
putem drustvenih mreZa pogledan
vise od 25 milijuna puta. Takoder,
ovo je i jedan od najnagradivanijih
projekata u 2017. godini.

Ova zanimljiva instalacija bit ce izlo-
Zena na Audijevom Standu na Zagreb
Auto Showu. [€11)

Vozac ne samo da vidi unutrasnjost
izabranog Audi modela vec i vrlo realnu i
detaljnu sliku okruzenja. Takoder, voza¢
ima i realistican osjecaj na upravljacu te
Cuje zvukove kakve bi ¢uo da se zaista
vozi u takvim uvjetima.




¥V SandBox 2.0 je najmodernija
igracka za djecu i odrasle uz
Ciju ¢ete pomo¢€ ponovno
dozivjeti isti ushit kao kada
ste se igrali prvi put, au isto
cete vrijeme modi isprobati
mogucénosti Audija Q5 i
quattro tehnologije na
razigran i jedinstven nacin.
Za nas je ovo novi nacin
prezentacije nasih
automobila.

TOMMY JENSEN,
VODITEL) MARKETINGA AUDI NORVESKA
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