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Postoji fizicki limit kojom brzinom ljud-
sko oko moze primati informacije i kojom
brzinom se te informacije procesuiraju u
mozgu te rezultiraju instrukcijama koje
se prosljeduju u noge ili ruke. To ograni-
cenje posjeduju svi pa tako i najbolji
vozaci na svijetu. Ve¢ danas su racunala
200 puta brza od ¢ovjeka, a kombinacija
covjeka i stroja moze voditi prema neoce-
kivanoj i sjajnoj buducnosti za oboje, sto
ukljucuje voznju brzinama koje prije nisu

bile zamislive.

LUCAS DI GRASSI, 33

AUDIJEV VOZAC I AKTUALNI PRVAK FORMULE E
TAKODPER JE I DIREKTOR TVRTKE ROBORACE.

odredenim okolnostima budu spo-
sobna, metaforicki re¢eno, i progura-
ti se ako je potrebno."

Ako postoji automobil koji se moze
progurati, onda je to svakako fasci-
nantni Robocar. On je djelo konstruk-
tora Daniela Simona koji je radio za
Audi i Bugatti te stvorio futuristicka
vozila za filmove kao $to su Tron: Na-
slijede, Zaborav i Ratovi zvijezda VIL.
Vidljivo je kako je znanstvena fanta-
stika utjecala na Robocar. Njegova ni-
ska silueta kao da ispusta ¢istu snagu
te neobi¢nu, gotovo izvanzemaljsku
inteligenciju. "Vise od stoljeca ljudi
su sjedili za upravljacem", objasnjava
Simon. "Stoga je jako vazno da Robo-
car potakne osjecaje i izazove emoci-
onalnu reakciju." No nije fascinantan
samo dizajn automobila vec i njegova
tehnologija. Jedan od najvaznijih de-
talja je inovativna Skoljka od karbon-
skih vlakana s trkac¢im ovjesom koja je

razvijena u kudi. Baterija generira
maksimalnu izlaznu snagu od 655
kW (gotovo 900 KS), sto u kombina-
ciji s masom od otprilike 1.000 kg
omogucuje najvecu brzinu od pribliz-
no 300 km/h. Na svakom se kotacu
nalazi po jedan elektromotor, pa se
neovisnom raspodjelom momenta
na kotacima osigurava bolje prianja-
nje i stabilnost. Takav sustav uspore-
div je s e-quattro tehnologijom koju
je Audi razvio posljednjih godina, a
rezultat je da Robocar ima promjenji-
vi okretni moment na svakom kotacu
do maksimalnih 300 Nm, $to mu
omogucuje da ima dvije sekunde bo-
lje vrijeme kruga od Formule E.

Iako projekt Robocar jos nije ni izbli-
za gotov, mehanicki dio automobila
je prakticki zavrsen. Unato¢ tome,
razvoj softvera koji ¢e omoguciti da
automobil prepoznaje i analizira
svoj okolis pri velikim brzinama i da-




Osnova Robocara je trup u obliku
torpeda u kojem se nalazi sve ostalo,
zastitni elementi konstrukcije, bate-

rije te elektronicke komponente.

Spojleri oko kotaca nisu tu samo
zbog agresivnijeg izgleda vec i gene-
riraju downforce. Dok sam oblikovao

automobil, uvijek sam zamisljao da
radim na kosturu. Kad ga presvucete
kozom, trebate se pobrinuti da se

neke kosti i zglobovi atletski isticu.

DANIEL SIMON, 42

DIZAJNER KOJI JE RADIO ZA AUDI TE STVORIO
ZNANSTVENOFANTASTICNE AUTOMOBILE ZA
HOLLYWOODSKE BLOCKBUSTERE .

lje ostaje veliki izazov za Roborace
tim. "Neprestano radimo na razvoju
softvera i testiranju vozila", objas-
njava Bryn Balcombe. "No da bi se
Robocar kretao, ovisni smo o kame-
rama, senzorima, GPS-u, laserskim
detektorima i ultrazvuénim senzori-
ma ¢iji novi modeli neprestano stizu
na trziste." Ipak, kad gledaju kako
bolid punom brzinom leti po stazi
Upper Heyford, napori se lako zabo-
rave. "Gledati Robocar kako juri go-
tovo 200 km/h je nevjerojatno”, pri-
znaje Balcombe. Ono Sto bi bilo jos
nevjerojatnije je nekoliko Robocara
koji se velikom brzinom utrkuju na
stazi. "Zamislite da imamo natjeca-
nje vozaca i konstruktora te se pri-
mjerice dva Robocara iz iste mom-
¢adi bore za titulu. Sjecate se kako
je to bilo uzbudljivo u Formuli 1?"
Sto ¢e se dogoditi kada u zadnjem
krugu zadnje utrke dva Robocara iz
iste. momcadi s jednakim brojem
bodova sa suprotnih strana udu u
zavoj brzinom 250 km/h? "U odre-
denom trenutku mi mozemo iz bok-
sa poslati naredbe bolidu ili ¢ak cije-
loj mom¢adi”, objasnjava Balcom-
be. No, kao $to se zna dogoditi kod
vozaca, ni Robocarova umjetna inte-
ligencija mozda nece uvijek poslusa-
tinaredbe. = QO
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